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Niezywkte miejsca

Modut ten zostat opracowany przez Rzucaj Nie Gadaj, a ztozony w cato$¢ przez Sesja Zero.
Dedykowany jest grze “Dzieciaki na Miottach” wydanej w Polsce przez Alis Games oraz fanom Harrego Pottera.

Materiaty pochodzg z nastepujacych stron:
https://harrypotter.fandom.com/pl/wiki/Zakl%C4%99cia_z_cyklu_Harry_Potter
https://www.hypable.com/harry-potter/list-of-spells/
https://harrypotter.fandom.com/pl/wiki/Ulica_Pok%C4%85tna
https://harrypotter.fandom.com/pl/wiki/Lista_przedmiot%C3%B3w_zakazanych_w_Hogwarcie
Mamy nadzieje, ze ten modut pobudzi Twojg wypobraznie i przyczyni sie do wielu udanych sesji.

Zyczymy mitej zabawy,
Marek i Sebastian.

Luty 2022
Maj 2022 - wersja 1.5



Tworzenie
Swiata 1 postaci

Do Hogwartu dostajg sie czarodziej o najrézniejszych zdolnosciach oraz cechach.
Nie przejmuj sie jezeli jeste$ w czyms stabszy. To jest szkota w ktérej nauczysz sie
wielu rzeczy. Pierwszg wazng rzeczg jaka bedzie Tobie przydzielona to dom w jakim
zamieszkasz. Kazdy reprezentuje pewne cechy, nie ma gorszych czy lepszych. Kazdy
nie niezwykty i wycigga z swoich uczniéw to co najlepsze. Przydziela do domu potezny
magiczny artefakt zwany Tiarg przydziatu.
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Przynaleznosc
do domow

PRZYNALEZNOSC DO KONKRETNEGO DOMU
W HOGWARCIE DAJE C| PEWNE CECHY NA +1.

- ochrona przyjaciot, lekkomyslne
zachowanie

+1 Walka 1 Hart

Slytherin - dziatanie na swojg korzys¢, bycie
przekonywujgcym

+1 Urok 1 Lotnosé

Hufflepuff - ciezsza praca, dziatanie na korzysSc¢
innych

+1 Miesnie i Hart

- madrzejsza praca, wymyslenie czegos
uzytecznego

+1 Rozum 1 Urok



Postacie badz przedmioty

napedzajace
rozgrywke

To moze by¢
przepowiednia,

magia, mit ktérg grupa

postaci moze wykorzystac.

Na przyktad nadopiekunczy skrzat domowy
pomagajacy jak przeszkadzajgcy czasem w najmniej
odpowiednim momencie (jak w przypadku Zgredka czy
Stworka).

Moze chcecie by byt to magiczny przedmiot taki jak

w ksigzkach czy filmie jak Tiara Przydziatu, dzieki ktorej
mozecie przywotac Miecz Gryffindoru. Oczywiscie
pamietajcie by nie byty to zbyt potezne rzeczy na sam
poczatek.

Warto jednak pomysle¢ nad czyms nowym,
moze jaki$ przedmiot przekazywany z pokolenia na
pokolenia. Obarczony klgtwg badz sekretem ktory
trzeba odkry¢. Moze by¢ to przyktadowo medalion
rodzinny, otrzymuje go kazde dziecko idgce do Hog-
wartu. Nie mozesz go otworzy¢ w zaden znany Tobie
zwykly, sitowy badz magiczny sposob.

W dniu otrzymania listu jeden z rodzicéw zmie-
nia sie w nieznanego Tobie mezczyzne badz kobiete.

Sledztwo ministerstwa magii niestety nie
przynosi skutkéw. Wiadomo iz ta osoba pojona byta
eliksirem wielosokowym oraz od lat byta pod wptywem
zaklecia Imperius. Kto zamienit t3 osobe w Twojego
rodzica, gdzie jest Twoj rodzic, jak dtugo to trwato
i dlaczego nikt tego nie zauwazyt.

Stworzona przez Ciebie zahaczka nie powinna
by¢ tez uzywana czesciej niz raz na sesje, spowodu-
je to ostabienie jej wydzwieku. Trzeba pamieta¢, ze
ten watek moze by¢ nie powigzany z gtbwng historig
kampanii dzieki czemu bedziecie mogli przeskakiwac
miedzy poszczegdlnymi historiami. Dzieki temu uni-
kniesz przestojoéw na sesji a kazdy z graczy bedzie czut
iz wnosi cos swojego i niezwyktego do Waszej przy-
gody.



Ulica
Pokatna

Sklepy i wazne miejsca ulicy Pokgtne;.
Jako pierwszoroczniak prawdopodobnie jg odwiedzisz.



Lista Sklepow
oraz ciekawych
miejsc

Szate czarodzieja, rozdzke, torbe, Ruferek z podrecznikami
szkolnymi, pioro i katamarz, zwoj pergaminu, kociotek, miotte
i chowanca (szczur, kot, sowa lub ropucha).

Artykuty piSmiennicze
Scribbulusa

Od papiruséw po notatniki po przybory pismienne
w dobrych cenach.

Apteka Sluga i Jiggera

Sklep, ktéry sprzedaje sktadniki do mikstur
i eliksiréw.




Biuro Proroka Codziennego

Z okien buchaja magiczne Swiatta a masa oséb
wchodzi i wychodzi. Przed gmachem stoi krzykacz,
sprzedajgcy gazety.

Biuro Prasowe Ministerstwa

Manufaktura produkujgca broszury oraz plakaty.

To jest miejsce przed ktérym zawsze dowiecie sie

0 najwazniejszych rzeczach dziejgcych sie w mini-

sterstwie magii.

Browary i Gulasze - Hotel
i restauracja

Hotel i restauracja w ktérym zatrzymywali sie cza-
rodzieje na dtuzsze pobyty.

Butelkowane Piwo Bulchera

Piwiarnia w ktorej zawsze jest ttoczno. Znajduje sie

w piwnicy i ma trzy poziomy.



Bank Gringotta - Bank i kantor

Jeden z pierwszych budynkéw na ulicy Pokatnej wokot ktérego
wyrastaty pozostate sklepy, jest to bank czarodziejow pro-
wadzony przez goblina imieniem Gringott i prowadzony przez
jego pobratymcow. Instytucja pozwalata na zaktadanie swoich
* wiasnych skrytek w podziemiach, ktére stanowity rodzinne skar-
bce posiadaczy. Bank byt bardzo mocno chronionym miejscem
- w podziemiach, najbogatszych skarbcow pilnowaty prawdziwe
smoki. Bank miatw swojej ofercie takze zamiane czarodziejskich
pieniedzy namugolskie, bgdZ odwrotnie. Jezeli gracie wlatach po
wtamaniu Harrego Pottera do Banku Gringota, zmieniono
system jego zabezpieczen, asame skrytkiteraz sg kiesze-
niami wymiarowymi, takimi jak mogliSmy zobaczy¢
w Magicznych Zwierzetach.
Wejs¢ i wyjs¢ do nich mozna tylko i wytgcznie przy
asyscie jednego z goblinbw oraz zezwolenia

z gory.

¢§
Czarodziejskie zasoby Wiseacre

Sklep wielobranzowy, od zapasowej rézdzki po
kociotki, czy przybory do pisania. Nikt nie méwi
ze sg dobre jednak tanie i dostepne od reki
w wielu miejscach gdyz jest to sie¢ handlowa.

Esy i Floresy - Ksigegarnia

° Najpopularniejsza na ulicy pokatnej ksiegarnia
z ksigzkami szkolnymi i nie tylko. Mozna w niej
za-kupic ksigzki oraz przyjs¢ na wieczorki autorskie.



Piora Amanuensisa

Czarodziejskie biuro podr6zy majgce siedzibe na ulicy Pokatnej 59. Specjalizuje sie w organizowaniu wyjazdow

ekstremalnych. Oferuje: wycieczki do zamkéw wampiréw w Transylwanii, wzdtuz szlaku Zombie i rejsy do Tré-

jkata Bermudzkiego. Spotka zrzekta sie odpows iedzialnosci za organizowane wycieczki i za obrazenia,
ewentualnie Smier¢, ktérg moga ponies¢ ¢ @grzestnicy tych wyjazdow. Pomimo tego wielu cza-
rodziejéw korzysta z ich ustug szczegél- nie popularne sg wycieczki do Szwecji na wielkie
wyscigi na miottach badz wakacje z smokami w Rumunii.
° o o
[ ]

zarodziejskie niespodzianki
Gambola i Japesa - sklep
z magicznymi zartami

Ksiegi i Zwoje
mtodego Prytale

Goblin Prytale sprzedaje uzywane ksigzki

oraz zwoje. Pono¢ mozna u niego kupi¢

dziwne niesprawdzone rekopisy. Mowi sie iz Magiczne fajerwerki, proste psikusy i niegrozne

ma umowe z samym Gingotem i tam trzyma eliksiry. Dzieciaki wychodzg z torbami petnymi

czeé¢ cennych rzeczy., dziwnych stodyczy, przy ktérym fasolki wszystkich

smakow zdajg sie by¢ normalne.



Magiczne Dowcipy Weasleyow
- sklep z magicznymi zartami

Zatozony w 1996 przez braci Weasleyow. Sklep
cieszy sie ogromng popularnoscig wsréd uczniéw
lecz wiele rzeczy z jego asortymentu jest zaka-
zanych w Hogwarcie.

Sklep Sugarpluma - najstarsza
piekarnia i cukernia w okolicy

Sklep ze stodyczami potozony na Horizont Alley,
przylegtej do ulicy Pokatnej. Sprzedawane byty

w nim rézne magiczne stodycze i wypieki, takie jak
kociotkowe pieguski, likworowe pateczki i dyniowe
paszteciki.

Madame Malkin - szaty na
wszystkie okazje
Sklep odziezowy, w ktérym mozna byto zakupié

wszelkie rodzaje czarodziejskich szat prowadzony
przez Madame Malkin.

Twilfitt i Tatting - szaty dla
prawdziwych czarodziejow

Sklep odziezowy, blisko wejscia na ulice Smiertel-
nego Nokturnu, ceny sg wyzsze niz Madame Malkin
a klientéw mniej. Szaty zdajg sie by¢ bardziej trady-
cyjne niz is¢ za aktualnie obowigzujacg moda.



Sklep z uzywanymi Szatami

Skup i sprzedaz szat dla czarodziejow i czarodziejek.

Punkt Handlowy Eeylopa

Sowy: puchacze, syczki, wtochatki, uszatki Sniezne Sklep specjalizujacy sie
w sowach, znajdzie sie tutaj tez czasem kruki jednak tylko pojedyricze sztuki.

Blinkhorn

Magiczne obuwie na kazdg stope i kieszen

Magiczna Menazeria

Sklep zajmujacy sie sprzedazg magicznych stworzen i asortymentu
do opieki nad nimi.



S. Starling - sklep z magicznymi stworzeniami

Sklep zoologiczny, magiczne chowance w tym kruki badz wrony.

Ropuchy Bufosa

Ropuchy, zaby i inne gady dla czarodziejéw

i czarodziejek.

Kotly — wszystkie rozmiary Miotty z drugiej reki

Sklep z kottami, wiekszos¢ angielskiego Sklep z uzywanymi miottami, mozna
wyrobu. Miedziane, mosiezne, cynowe, sre- kupic¢ jak i sprzedac.
brne .Tansze sg sprowadzane na mocy zmian

prawnych o grubosci denka z 1997, sg tansze

jednak czesciej sie wypalaja.

Janus Galloglass Broomstix - sklep z miottami

Sklep z magicznymi lustrami. Duzy wybér w tym miotty importowane



[Lodziarnia Floriana Fortescue

Lodziarnia znajdujaca sie po pétnocnej stronie ulicy
Pokatnej w Londynie. Prowadzit jg Florian Fortescue
do 1996 roku. Lodziarnia byta matym sklepem
z wydzielonym miejscem do siedzenia, gdzie
mozna byto w spokoju zjes¢ zakupione
lody. Pézniej sklep zostat otworzony w
1988 przez jego kuzyna jednak wielu
czarodziejow twierdzi iz to juz nie

te same lody. Niby smaczne ale to

nie to samo.

Ziota i gotowe eliksiry Domowe

Sklep sprzedajacy mieszanki ziotowe oraz eliksiry
gotowe do wykorzystania by jak gtosi jej hasto kazda
gospodynia domowa wyleczyta dziecko, skrzata a meza
postawita na nogi. Gospodynie domowe ustawiajg sie do

niej w kolejce.

Markowy sprzet do quidditcha

Sklep, w ktérym mozna byto kupi¢ wszystko, co potrzebne dla gracza quiddit-
cha. Wtasciciel wygania pierwszorocznych ttumaczac im by patrzyli zza witryny

i nie przeszkadzali klientom.

Tut’'s Nuts

Swieze warzywa, owoce oraz mate magiczne rosliny.

Sklep Madame Primpernelle

Sklep dla czarownic dbajgcych o zdrowie, eliksiry i szybkie
zaklecia upiekszajgce dla kazdej modnej czarownic
i czarodzieja.




Ksigznica Obskurus Sklepy z Starociami

Brytyjskie wydawnictwo magiczne, mozna zakupic¢ Jest co najmniej kilka takowych i sprzedawanych
czesc ksigzek szkolnych i sporo rzadkich pozycji jest w nich wszystko co ktos zastawi, od Smieci po
naukowych. skarby. Skrzaty czesto sg widziane w tych sklepach

sprzedajac niepotrzebne ich panom rzeczy.

/ Teleskopy Twinklego

Narzedzia astronomiczne, teleskopy i mapy gwiezdne.

Praedico Predico

Magiczne amulety oraz niezwykte ryby do ichtiomang;ji



Showroom Magiczny - sklep z r6zdzkami

Sklep z podobnym asortymentem do Olivandera jednak wiekszos¢ ré6zdzek
pochodzi z innych krajéw od Butgarii, po wierzbowe z Polski czy
Hiszpanskie z drzewa cytrusowego. Jedni méwig, ze to pewne

fanaberie inni uwazajg za nowomode.

Spindlewarps Wool Shop

Sklep z magicznymi guzikami, materiatami

i przyrzagdami krawieckimi.

Medicamine Dentalis

magiczni dentysci, mozna wstawic sobie zab zmie-
niajacy smak i wiele innych magicznych wiasciwosci
nadac zebom. Pierwszy raz wspomniany w sesji Niezwykte

Przygody.

Sklep Olivanderow - pracownia rozdzkarska

Jedno z najbardziej znanych miejsc na ulicy Pokatnej. Charakterystyczne
ztote litery nad wejsciem sg widoczne z daleka. Petno w nim regatéw
z pudeteczkami, w ktorych skrywajg sie réznego rodzaju rozdzki.



Rozdzki

Uzywanie magit za pomocq rozdzki jest zabronione czarodziejom
niepetnoletnim poza terenem szkoty.
Wyjagtkiem jest sytuacja zagrozenia zycia.



Po ukonczeniu 17 lat obowigzujq jedynie ograniczenia co do uzywa-
nia niektorych zaklec, takich jak na przyktad Zaklecia Niewybaczalne.
Ponadto zabronione jest uzywanie rdzdzki przez stworzenia takie jak
skrzaty domowe, gobliny czy centaury, na podstawie trzeciego para-
grafu Kodeksu Uzycia Rozdzki (Zadnemu nie-ludzkiemu stworzeniu
nie wolno nosi¢ lub uzywac rézdzki). Rozdzki z requty majq od 9 do 14
cali, chociaz najkrotsza sprzedana przez Olivandera wynosi 7 cali,

a najdtuzsza ponad 18. Wtasciciel tej ostatniej zazqdat wiekszej z uwagi
na swojq posture, a krotka rozdzka odpowiada nie tyle zewnetrznym,
co wewnetrznym atrybutom czarodzieja — krotkie pasujg najczesciej

do czarodziejow, charakterom ktorych czego$ brakuje.

R d :
Do utworzenia rézdzki pozyskuje sie wtosy tego

W%OS Z Og OnCL magicznego stworzenia. R6zdzka o tym rdzeniu daje

]ednorozca .najbardziej spojng rnégie.i hajmniej podlega W?hahiom
i blokadom. Jest najwierniejszg ze wszystkich r6zdzek
i najmniej odpowiednig do czarnej magii. Jest bardzo
zwigzana ze swoim prawowitym wiascicielem nieza-
leznie od jego potegi magicznej. Wadg tego rdzenia
jest dos¢ niska wytrzymatos¢, co moze by¢ jednak
zrekompensowane przez drewno oraz, ze wtos moze

“umrzec” i konieczna bedzie jego wymiana.

rézdzki o tym rdzeniu majg najwiekszg moc i sg zdolne

/
W%O k’nO Ze do najbardziej ekstrawaganckiej magii. Zawsze silnie
STNOCZ eg 0 Serca zwigzane z pierwszym wtascicielem, jednak moga go

zmieni¢, jesli ich nastepca wygra w pojedynku. Zazwy-
Czaj uczg sie szybciej niz inne rodzaje. Sposrdd rdzeni
to wtasnie smocza rézdzka jest najodpowiedniejszg do
czarnej magii. Sg nieco temperamentne i najbardziej

z trzech omawianych rdzeni podatne na wypadki.

Do wytworzenia r6zdzki potrzebne jest serce smoka.
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Wtos z gtowy
wili

Wtos z ogona
testrala

Witos trolla

Pioro z ogona
gromoptaka

Witos
wampusa

Wasy
kRuguchara

jest to najrzadszy rodzaj. Do stworzenia rozdzki pozy-
skuje sie pioro feniksa. R6zdzki te wykazujg duzo wta-
snej inicjatywy i czasem dziatajg z wtasnej woli.

S3 to ré6zdzki najtrudniejsze do oswojenia i personal-
izacji, a dopasowanie do odpowiedniego czarodzieja
nie jest tatwe. Sg lojalne wobec swoich wtascicieli, ale
na te lojalnos¢ czarodziej musi sobie zapracowac.

rézdzki posiadajace ten rdzen sg smukte i przyciggaja
uwage swym subtelnym pieknem. Jednakze, niech cza-
rodzieje nie dadzg sie zwies$¢! Bowiem posiada ona

i drugg strone, tak jak te piekne istoty, z ktérej uzyskato
sie wios. Potrafig by¢ kaprysne i gwattownie reagowac

na niektére poczynania wtasciciela rézdzki.

rzadko mozna spotkac ten rdzen. Ponadto przez to, ze
uwaza sie, ze zobaczenie testrala przynosi nieszczescie,
czarodzieje obawiajg sie posiadac r6zdzke z wtosem

z ogona tego zwierzecia. R6zdzki jednak z tym rdze-
niem sg znakomite dla podréznikéw i czarodziejow

zadnych przygod.

Wios z wasa trolla jest uwazany za gorszg substancje
trzech Najwyzszych rdzeni Garricka Ollivandera.

uzywany jako rdzen przez Amerykarnska twérczynie
rézdzek, Shikobe Wolfe. R6zdzki Wolfe byty silne
i dobre do transmutacji, ale trudne do opanowania.

uzywany jako rdzen przez Amerykarnskiego tworce
rézdzek Johannesa Jonkera. Jonker eksperymento-

wat z wieloma innymi rdzeniami przed odnalezieniem
wiosow tej istoty. Rdzen ten byt rowniez uzywany przez
Izolde Sayre i Jamesa Stawarda, kiedy zaczeli tworzy¢

witasne rézdzki w XVII wieku.

Rzadko uzywany rdzen rézdzki i jest uwazany za naj-

bardziej przemyslany rdzen.



Kolce biatego
rzecznego
potwora

Wtos
bagnowyja

Rog rogatego
weza

Wiokno z serca
bystroducha

Rog jackalope’a

Szpon
hipogryfa

Pioro pegaza

Rog bazyliszka

uzywane jako rdzen przez Amerykanskiego tworce
rézdzek Thiago Quintana. Quintana byt jedynym, ktéry
wiedziat, jak zwabic to stworzenie. Biate Kolce nie sg
juz stosowane jako rdzen rézdzki po Smierci Quintana,

ktéry wzigt tajemnice wabienia stwora do grobu.

uzywany jako rdzen przez Amerykanska twérczynie
rézdzek, Violette Beauvais.

ten rdzen byt uzywany przez zatozycieli Szkoty Magii
i Czarodziejstwa llvermorny. Rézdzki wykonane z tego
rdzenia miaty wyjatkowg moc.

rdzen byt uzyty przez Izolde Sayre i Jamesa Stawarda,
kiedy zaczeli tworzy¢ wtasne rézdzki w XVII wieku.

rdzen byt uzyty przez Izolde Sayre i Jamesa Stawarda,
kiedy zaczeli tworzy¢ wiasne rézdzki w XVII wieku.

rézdzka o tym rdzeniu jest wierna swojemu
wiascicielowi. Zdarza sie jednak, ze ptata figle.
Podobnie jak zwierzeta, do ktérych nalezaty szpo-
ny bywa zdystansowana i nie do kornca mozna
przewidzie¢ co sie wydarzy. Czarodziej naprawde
musi chciec rzuci¢ urok, zaklecie czy klgtwe by

to miato swojg prawdziwg site, w przeciwnym
razie wszystko zakonczy sie fiaskiem.

rdzen popularny we francuskich szkotach,
wybiera na ogét kobiety o czystym sercu, ’
woli zycia i determinacji. Uznawany za wital- LA\ |
ny symbol, a takze symbol walki o cos$ wiecej :
niz tylko wtasne dobro. Dobra do zakle¢

i eliksiréw.

jedyna znana rézdzka z tym rdzeniem zostata wyko-
nana przez Salazara Slytherina dla siebie samego.




Peron 91 34

Idealne miejsce na poznanie sig postaci naszych graczy.
Co tutaj moze sie wydarzyc?

Przejscie moze byc niestabilne co widzieliSmy w filmach, moze
przypadkowo wepchniemy ze sobg mugola, pomylimy wozki z bagaza-
mi zaraz po przeskoczeniu i wezmiemy czyjes rzeczy? Warto pamietac

o tym elemencie jezeli chcemy rozegra¢ kampanie.



Rok szkolny w Hogwarcie zaczyna sie 1 wrzesnia o godzinie 11 rano,
kiedy to Ekspres do Hogwartu na peronie 9 % opuszcza King’s Cross,
zabierajac uczniow na stacje Hogsmeade.

Tam pierwszoroczni tradycyjnie przeptywajq jezioro w todziach
wraz z gajowym, a pozostali studenci dojezdzajg do zamku powoza-
mi ciggnietymi przez testrale. Uczta powitalna odbywa sie w Wielkiej
Sali. Najpierw odbywa sig¢ Ceremonia Przydziatu, po ktorej Dyrektor
wygtasza przemowe, a bankiet zaczyna sie od razu po jej zakoncze-
niu, kiedy to stoty zapetniajq sie ogromng ilosciq jedzenia i picia.
Uczta konczy sie wraz z kilkoma dodatkowymi stowami od Dyrektora,
wiqgczajgc w to coroczne przypomnienie zasad. Potem uczniowie sq
odprowadzani do dormitoriow przez prefektow ich domow.



Przedmioty

Uczniowie
pierwszego roku

Wszyscy uczniowie pierwszego roku
majq obowigzek uczeszczania na zajecia
z siedmiu przedmiotow plus latanie

na miotle:

* transmutacja

+ zaklecia

* eliksiry

* historia magii

+ obrona przed czarng magia
+ astronomia

 zielarstwo

* lekcje latania na miotle

Uczniowie
drugiego roku

Nauka latania na miotle konczyta sie
pod koniec drugiego roku. Rowniez
wtedy trzeba dokona¢ wyboru dwdch
z nastepujgcych przedmiotow:

* numerologii

* mugoloznawstwa

* wrézbiarstwa

* starozytnych run
+ opieki nad magicznymi stworzeniami



Egzaminy

Standardowe Umiejetnosci Magiczne, sa to testy,
ktore odbywaja sie w pigtej klasie i maja za zadanie
sprawdzi¢ wiedze uczniow.

SUMy, sa bardzo istotne, dlatego przygotowania do nnich rozpoczynaja sie juz
w czwartej klasie. Wiekszos¢ egazaminow ma frome teoretycznag (zazwyczaj

pisemna) oraz praktyczng.
Czesto zdarza sie, ze uczniowie probujq oszukiwac... jak bedzie tym razem?

Jezeli nie chcesz rozgrywac zbyt szczegotowo lekcji a jedynie je wzmiankowac,
oto tabela ktora pomoze w testach poszczegdlnych przedmiotow.

Cecha Wyniki w przedmiotach

Umyst Historia Magii, Eliksiry, Zielarstwo, zaklecia(pozostate),
Numerologia, Historia Magii, Mugoloznastwo

Miesnie Transmutacja, Teleportacja
Walka Obrona przed Czarng Magia, zaklecia(ofensywne)
Lotnos¢ Latanie na miotle
Urok Zaklecia(uroki i klgtwy), Wrézbiarstwo
Hart Opieka nad magicznymi stworzeniami, zaklecia(defensywne),

obrona przed czarng magia



TYDZIEN 1

Przedmiot Dzien egzaminu Wybrane zagadnienia
Zaklecia Poniedziatek Pisemny: Zaklecie lewitacji, zaklecie rozwese-
i uroki lajgce, przeciwzaklecie na czkawki
Praktyczny: Zréb pare kétek kieliszkiem do
jajek, zaklecie lewitacji, zaklecie zmieniajgce
kolor, zaklecie powodujgce wzrost
Transmutacja Wtorek Pisemny: Definicja zaklecia przemieniajgcego
Praktyczny: Zaklecie znikania
Zielarstwo Sroda Pisemny: Nieznane
Praktyczny: Opieka nad zebatym geranium
i innymi roslinami
Obrona Czwartek Pisemny: Wymien pie¢ znakdéw charakterysty-
przed czarng cznych wilkotaka
magig
Praktyczny: Zaklecia obronne, zaklecie do walki
z boginem, zaklecie Patronusa (na bonusowe
punkty)
Runy Pigtek Pisemny: Ttumaczenie run, takich jak ,ehwaz”
i ,eihwaz"
Praktyczny: Nieznane; zwazywszy na teoretyczny
charakter tego przedmiotu moze on miec tylko
czes¢ pisemna
*
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TYDZIEN 2

Przedmiot Dzien egzaminu Wybrane zagadnienia
Eliksiry Poniedziatek Pisemny: Pisemny: Eliksir Wielosokowy
Praktyczny: Robienie réznych eliksirow
Opieka nad Wtorek Pisemny: Nieznane
magicznymi
stworzeniami Praktyczny: Odréznij szpiczaka od jezy, pokaz
poprawne obchodzenie sie z nieSmiatkiem,
wykaz umiejetnosc¢ czyszczenia i karmienia
ognistego kraba bez poniesienia oparzen
Astronomia Sroda Pisemny: Zidentyfikuj wszystkie ksiezyce Jow-
isza
Praktyczny: Spéjrz w teleskop i wypetnij mape
gwiazd oraz planet
Wrdzbiarstwo Sroda Pisemny: Nieznane
Praktyczny: Wrézenie z krysztatowej kuli,
fuséw oraz reki
Numerologia Sroda Pisemny: Nieznane
Praktyczny: Nieznane; zwazywszy na teoretyc-
zny charakter tego przedmiotu moze on miec
tylko czes¢ pisemng
Historia magii Czwartek Pisemny: Zamieszki goblinédw w XVIII wieku,

powotanie Miedzynarodowej Konfederacji
Czarodziejow, dlaczego Liechtenstein odmowit
przystapienia




Pod koniec pigtego roku studiow na W Hogwarcie istnieje specjalny
wszystkich studiowanych przedmio- system oceny:
tach w Hogwarcie zdaja egzaminy - IDS

. o + doskonaty
(standardy nauczania magii).

* Wy7szy niz oczekiwano

Na podstawie uzyskanych szacunkow + zadowalajacy
uczniowie wybierajq, co beda studiowac + staby
w przysztosci. - obrzydliwe

* troll

Po zdaniu OWL studenci mogq ukonczyc szkote. Oczywiscie, aby opanowac
prestizowy zawod, wiekszos¢ kontynuuje studia. W siodmym roku studenci biorq
ropuche (strasznie akademicki genialny certyfikat). Egzaminy sqg oceniane przez
specjalng komisje, a wyniki sq wysytane do studentow za pomocag poczty sowy lub
zgtaszane natychmiast po zdaniu egzaminu.




WAZNE DNI PODCZAS NAUKI SZKOLNEJ

Noc Duchow

Jest to Swieto obchodzone na cze$¢ zakon-
czenia sie Pierwszej Wojny Czarodziejow.
Do dekoracji zaliczajg sie gigantyczne dynio-
we lampiony i ttoczagce sie setki nietoperzy,
latajacych po sali. Serwowane jedzenie to
miedzy innymi pyszne dyniowe paszteciki,
torty, ciasta i najrézniejsze magiczne
stodycze.

Boze Narodzenie

Wiekszos$¢ ucznidéw wraca na nie do domow
pociggiem. Ciekawe co wtedy dzieje sie w
szkole?

Ferie

Tydzien przed Swietami bozego Narodze-
nia i konczg sie w pierwszy dzien roboczy
stycznia.

Wielkanoc

Swieta nie sg tak uroczyste, jest mozliwo$¢
powrotu do domu jednak korzysta z niej
mniej oséb ze wzgledu na powoli zblizajgce
sie egzaminy odbywajgce sie w pierwszych
tygodniach czerwca.

ZAKONCZENIE ROKU SZKOLNEGO

Wieczorem, przed powrotem do domow,
odbywa sie uczta z okazji zakonczenia roku
szkolnego, podczas ktorej zostaje wreczony
Puchar Domow.

Ekspres Hogwart — Londyn wraca do Lon-
dynu w czasie trzeciego tygodnia czerwca.
Caty personel i uczniowie opuszczajg Hog-
wart na okres wakacji, pomijajac gajowego

i woznego.

Lista ksigzek, publikacji oraz
gazet wystepujgcych w Swiecie
Czarodzejow.




Lista Czarow
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Czary z I roku

Alohamora, Calvario, Colovaria, Dinihuhendo, Finite Incan-
tatem, Locomotor Mortis, Lumos, Periculum, Perificus Totalus,
Slugulus Eructo, Spongify, Tergeo, Ventus, Wingardium Leviosa

Czary z Il roku

Epoximise, Expelliarmus, Flagrate, Fumos, Incendio, Mucusad
Nauseam, Obscuro, Protego, Reparo, Rictusempra, Serpehso-
ria, steleus, titllando,

Czary z Il roku

Anteoculatia, Colloshoo, Engorgio, Ferula, Herbivicus, Imper-
vius, Mimble Wimble, Orchideus, Prior Incantato, Reparifarge,
Riddukulus, Tarantallegra

Czary z IV roku

Accio, Avis, Densaugeo, Depulsio, Diffindo, Episkey, Furnun-
culus, Impedimenta, Incarcerous, Locomotor Wibbly, Quietus,
Reducto, Sonorus, Stupefy,

Czary z V roku

Anapneo, Aperio, Cantis, Colloportus, Evenesco, Expecto Pa-
tronum, Oppogno, Protego totalum, Relashio, Repello Mugol-
letum, Silencio, Specialis Revelio, Vulnera Sanentur

Czary z VI roku

Aguamenti, Apperrate, Confundo, Deprimo, Ebublio, Emendo,
Flipendo, Emino, Langlock, Melofors, Muffiato, Pullus, Revelio

Czary z VII roku

Baubillious, Confrigo, Duro, Fianto Duri, Homenum Rebilio,
Legillimens, Levicorpus, Mutatio, Obliviate, Portus, Redactum,
Vermiculus



Alfabetyczna
lista czarow

ACCIO

zaklecie przywotujgce wybrang rzecz

ALOHOMORA

zaklecie otwierajgce zamki drzwi, okien, kufrow

ANNIHILARE

zaklecie otwierajgce zamki jednak moze tatwo
je uszkodz

ANAPNEO

zaklecie ratujgce osobe przed zakrztuszeniem sie,
np. jedzeniem

APARECJUM

zaklecie ujawniajgce niewidzialne rzeczy

AVADA KEDAVRA

zaklecie usmiercajgce, zakazana klgtwa zabijajaca

AVIS

zaklecie, ktére powoduje, ze z rézdzki wylatujg mate
ptaszki

ARRESTO MOMENTUM

zaklecie to powoduje zatrzymanie obiektu w powietrzu
i jego powolne opuszczenie na ziemie



BOMBARDA

zaklecie powodujgce wybuch, dodajgc do niego MAX-
IMA zwiekszamy efekt i obszar natomiast SILENTUM
powoduje iz wybuch nastepuje w ciszy

CARPE RETRACTUM

rzucajgcy to zaklecie moze skutecznie przyciggnac
do siebie przedmioty, a takze przyciggnac siebie do
nieruchomych przedmiotow

CHEOSZCZYSC

zaklecie, ktére czysci rozne przedmioty

CONFUNDUS

zaklecie omamienia, cztowiek, ktory jest pod jego
wptywem, sktonny jest uwierzy¢ we wszystko to, czego

pragnie rzucajacy to zaklecie

CONJUNCTIVITUS

® zaklecie, os$lepiajgce (dotyczy tylko zmystu wzroku)

COOLOPORTUS

zaklecie zatrzaskujace drzwi

CRUCIO

4 zaklecie zadajgce bdl, zakazana klgtwa Cruciatusa,

ktéra zadaje okropny bol

CRUCIATUS

zaklecie niewybaczalne, sprawia ofierze wielki bol,

uzywane do tortur

DELETRIUS

zaklecie powodujgce koniec dziatania zaklecia Priori
Incantatem, przeciwzaklecie do Priori Incantatem




DENSAUGEO

zaklecie, ktére powoduje, ze osobie, na ktérg je rzu-
Cono w przerazajgcy sposéb rosng przednie zeby.

DIFFINDO

zaklecie, ktére przecina sznury, sieci i wszelkie roslinne

formy zycia, przydatne na lekcjach zielarstwa

DISILLUSION

zaklecie znikniecia, powoduje iz przedmiot bgdz osoba
zlewa sie z otoczeniem jednak pod sSwiatto moze by¢
widoczny

DIMIUNDEO

zaklecie zmniejszajgce przeciwnika nie bedgcego w
formie ludzkiej

DRACONIFORS

ozywia przedmioty zbudowane w tym celu

DRETWOTA

zaklecie wywotujgce dretwote ciata

DUMNAMIS

zaklecie niwelujgce magiczne zamki

ENERVATE

zaklecie przywracajgce przytomnos¢, niweluje skutki
zaklecia oszatamiajgcego, przeciwzaklecie do Dretwoty

ENGORGIO

zaklecie powiekszajgce

EPISKEY

zaklecie leczgce ztamania



EVANESCO

pod wptywem tego zaklecia znikajg przedmioty
i eliksiry

EVERETE STATUM

tworzy nagtg zmiane ciSnienia przed przeciwnikiem
powodujgce jego nagte odrzucenie

EXELUS INDEXUS

zaklecia pozwala przeszukiwac ksigzki badz zwoju pod
katem danego wyrazu

EXPECTO PATRONUM

zaklecie zwane Patronusem, na dzwiek ktorego poja-
wia sie Patronus - rodzaj pozytywnej sity zwalczajgcej
dementoréw. kazdy ma indywidualnego patronusa
odpowiadajgcego zwierzeciu, moze sie on zmieni¢ pod
wptywem czasu

EXPELLIARMUS

zaklecie rozbrajajgce badz wytragcajace przedmiot
z dtoni

EXPELLAPRIMUS

zaklecie powodujgce krotkotrwatg niezdarnos¢

EXUMAII

zaklecie zadajgce bél znosny do wytrzymania

FERAVERTO

jedno z zakle¢ transmutacyjnych

FERULA

zaklecie unieruchamiajace i bandazujgce, magiczny
opatrunek



FIDELIUS

niestychanie ztozone zaklecie, polegajgce na zde-
ponowaniu tajemnicy w duszy zywego cztowieka.
Zaklecie, dzieki ktéremu jedna osoba chroni sekret
powierzony jej przez drugiego cztowieka. Tak dtugo, jak
ta osoba sama nie zechce go wyjawi¢, nikt tego sekretu
nie pozna

FINITE INCANTATEM

zaklecie niwelujgce dziatanie innych zakle¢ jednak nie
efektow wywotanych magia

FLAGRATE

zaklecie powodujace zaznaczanie terenu ognistym X

FLIPENDO

zaklecie powodujace przesuniecie lub odpychanie
przedmiotow i potwordw (odwrécenie przesuniecia)

FURNUNCULUS

zaklecie podgrzewajace

GLACIUS

dzieki temu zakleciu, mozna zmieni¢ wode w |6d oraz
gasi¢ pozary

HERBIVICUS

zaklecie na szybki wzrost roslin

IMMOBILIUS

zaklecie ograniczenia ruchu

IMPENDIMENTO

zaklecie spowalniajgce dziatanie innych zakle¢



IMPERIO

® zaklecie dajgce czarodziejowi catkowitg kontrole nad

wybrana osobg

IMPERVIUS

¢ zaklecie odpychajgce wode, mozliwe do stosowania na
szkto badz formowania w powietrzu jak parasol
INCANCERUS

¢ zaklecie powodujgce wytworzenie grubych lin, ktére
zwigzg przeciwnika

| INCENDIO
zaklecie powodujgce trwate wystepowanie ognia
na danym obszarze
LEGILIMENS

® zaklecie, ktére umozliwia wkradniecie sie do czyjegos
umystu i zobaczenie wspomnien tej osoby

s LEVICORPUS
jedno z zakle¢ powodujgce lewitacje w powietrzu,
niestety gtowg w dot
LIBERACORPUS
przeciwzaklecie do czaru “Levicorpus” oraz zakle¢
unieruchamiajgcych ciato
LIBERARE

4 zaklecie uwalniajgce
LINIA WIEKU

4 zaklecie, ktére uniemozliwia przekroczenie jej przez
osoby ponizej badz powyzej konkretnego wieku




LOCOMOTOR MORTIS

zaklecie zwierajgce nogi

LUMOS

zaklecie, ktére powoduje, ze zapala sie Swiatetko na

koncu rozdzki i oSwietla pomieszczenie

METELOJINX

zaklecie modyfikujgce pogode, ktére tworzy niewielka,
lokalng burze

MOBILIARBUS

zaklecie powodujgce przemieszczanie sie przedmiotow

MOBILICORPUS

zaklecie umozliwiajgce przenoszenie nieprzytomnej
osoby, jakby niewidzialne sznurki pociggaty za przegu-
by, szyje i kolana

MORSMORDRE

wywotuje znak ciemnosci - Mroczny Znak

MUFFLIATO

zaklecie, ktére wypetniato uszy stojgcych w poblizu
0s6b niezidentyfikowanym brzeczeniem tak, ze mozna
byto prowadzi¢ w klasie dtugie rozmowy bez obawy, ze
zostanie sie podstuchanym

NOX

gasi Swiatto na koncu rézdzki, przeciwzaklecie

do Lumos

OBLITERATION

to zaklecie zaciera $lady na ziemi



OBLIVIATE

zaklecie zapomnienia, ktére powoduje zanik lub mody-
fikacje pamieci

ORCHIDEUS

zaklecie wyczarowujgce kwiaty, uzyt go pan Ollivander
sprawdzajac rézdzke Fleur Delacour przed Turniejem
Trojmagicznym

PAKU]J

zaklecie, ktére pakuje ubrania

PESKIPIKSI PESTERNOMI

zaklecie majgce poskromi¢ chochliki kornwalijskie

PETRIFICUS TOTALUS

zaklecie Petnego Porazenia Ciata, powoduje petryfika-
cje czyli paraliz catego ciata

PERICULUM

zaklecie powodujgce wystrzelenie czerwonych iskier
badz flary z rézdzki

PORTUS

zaklecie zamieniajace przedmiot w Swistoklik

PRIORI INCANTATEM

to zaklecie wyjatkowe, ktére powoduje ztgczenie sie
rézdzek - siostr czyli majgcych ten sam rdzen; nie chcg
one walczy¢ jedna przeciw drugiej lecz gdy sa do tego
zmuszane, to pojawiajg sie ostatnie zaklecia wywoty-
wane przez r6zdzke tego, ktéry ma w danym momen-
cie blizej siebie na nici tajemnicze Swiatetko (zaklecia sg
przypominane odwrotnie do chronologii czasu)

PROTEGO

zaklecie tarczy, powoduje wytworzenie tarczy ochro-
nnej, ktéra odbija zaklecia jednak nie niewybaczalne



REDUCIO

zaklecie pomniejszajgce

REDUCTO

zaklecie redukujgce

RELASHIO

zaklecie, ktére powoduje, ze z r6zdzki tryskajg iskry

REPARO

zaklecie stuzgce do naprawiania

REPELLO MUGOLLETUM

obszar badz przedmiot staje sie niezauwazalny dla
mugoli

RICTUSEMPRA

zaklecie wyzwalajgce z rézdzki potezny snop zéttego
Swiatta, ktéry godzi w przeciwnika z ogromna sitg

RIDDIKULUS

zaklecie obezwtadniajgce bogina, zmusza go do zamie-
nienia sie w co$ zabawnego

SECTUMSEMPRA

ciecie cienkg wigzkg energii, podobne rany jak zadaje

miecz

SERPENSORTIA

zaklecie, ktére wyczarowuje weza z rézdzki

SILENCIO

zaklecie uciszajace, ktére odbiera gtos temu, na kogo
zostato rzucone



SKURGE

zaklecie oczyszczajgce z réznych zanieczyszczen, usuwa

klejgca i niebezpieczng ektoplazme

SONORUS

zaklecie wzmacniajace gtos

SPECIALIS REVELIO

zaklecie sprawdzajace czy dany przedmiot nie ma jakis
wiasciwosci czarnomagicznych

SPONGIFY

zaklecie zwiekszajgce sprezystos¢ przedmiotow

TARANTALLEGRA

zaklecie, ktére wywotuje taniec przeciwnika wbrew jego

woli, zmusza nogi do tanca

TERGEO

zaklecie oczyszczajgce

TORTURA TRANSMUTACII

zaklecie powodujgce transmutacje oséb, ale wigze sie
z tym takze okropny bél

UROK NAROWISTOSCI

zaklecie, ktére powoduje narowistos¢ latajgcej miotty

VIPERA EVANESCA

zaklecie niwelujgce zagrozenie

VULERNA SANENTUR

leczy gtebokie rany



WADDIWASI

usuniecie matej przeszkody

WINGARDIUM LEVIOSA

zaklecie lewitacji

WSKAZ MI

zaklecie, ktére powoduje, ze rézdzka obraca sie na
poétnoc

Zaklecia niewerbalne

zaklecia, ktérych uzywa sie bez wypowiadania na
gtos ich formut. Nie ostrzega sie przeciwnika jakiego
rodzaju magii chce sie uzy¢, co daje utamek sekundy
przewagi

Jak tworzy¢ formuty zaklec?

Nawet za pomocg google translate wpisz stowo
opisujgce dziatanie zaklecia i wybierz tacine.




Pomysty
na przygody

Idealne miejsce na poznanie sig postaci naszych graczy.
Co tutaj moze sie wydarzyc?

Przejscie moze byc niestabilne co widzieliSmy w filmach, moze
przypadkowo wepchniemy ze sobqg mugola, pomylimy wozki z bagaza-
mi zaraz po przeskoczeniu i wezmiemy czyjes rzeczy? Warto pamietac

o tym elemencie jezeli chcemy rozegra¢ kampanie.



Czarny Rynek SUMow

W czerwcu przed egzaminami rusza tez tzw.
Czarny Rynek, na ktorym mozna kupi¢ wszelkie

Srodki wspomagajace koncentracje, sprawnos¢

umystowg i pobudzenie. Niestety wiekszos¢ z nich
to nieskuteczne podrébki. Stawne s3g sproszkow-

ane pazury smoka i butelki Eliksiru M6zgowego

Barufia. Rzadko byty to dziatajgce substancje
czesciej jednak byty mato groznymi podrébkami,

jednak czy zawsze? Ponoc kto$ znajduje w jednym
W

z pokoi ktérego nikt inny nie widzi petnio fiolek
substancji po wypiciu ktérej pamieta sie rzeczy

o ktérych nie miato sie pojecia, jakby wspomnie-
nia innej osoby. Kogo? No wtasnie nie wiadomo,

cze$¢ wiedzy jednak da sie wykorzysta¢ podczas

egzaminéw. Nike nie moéwi o konsekwencjach wiec
chyba nic ztego sie nie wydarzy?

Nowy Nauczyciel

Pewnego dnia spdzniliscie sie na zajecia, wcho-

dzicie do sali widzgc nowego nauczyciela obrony
przed czarng magia. Niestety tylko wy uwazacie iz
jest nowy, kazdy z uczniow doskonale go pamieta.

Kim on jest i jak sie znalazt, dla czego tylko wy go
nie pamietacie?

Cztowiek, ktory stat sie
skrzatem

Od pewnego czasu krgzy pogtoska wsrdd ucznidw

iz przed laty jeden z nich uciekajgc przed karg jaka
miata zosta¢ mu wymierzona przemienit sie

w skrzata domowego. Do dzi$ pracuje ponoc
w kuchni, nie pamieta o tym iz wczesniej byt

rézdzke.

cztowiekiem. Jeden dzien w roku, ostatniego dnia
szkoty wroci mu pamiec i probuje odnalezé swojg



Ksiega Zaktadow

W bibliotece natknag¢ sie mozna na dziwng ksiege,
ksiege zaktadéw magicznych zaktaddéw.

Gdy ja otworzysz musisz podjg¢ prébe w nagrode
wpiszesz swoj zaktad i kolejna osoba ktora
otworzy ksiege bedzie zobligowana go wykonac.
Gdy nie wykonasz zaktadu do najblizszej petni
stajesz sie ilustracjg w ksigzce.

Puchar Harpii

Wielki wyscig na miottach z przeszkodami.
Wygrana daje az 100 pkt w rankingu domoéw oraz
pierwsze trzy miejsca zdobywajg najnowsze miotty

z autografami druzyny.

Znikajgce Duchy

Co petnie znika jeden z duchow.
Co jest powodem?



Niezwykte
miejsca



Magazyn eliksirOw na drugim pietrze

popularne miejsce spotkan, nie znajdowaty sie tam niebezpieczne
eliksiry.

Pokoj rozdzek

Maty pokdj, znajdujacy sie przy wiezy

Turris Magnus. Prawdopodobnie biorgc pod uwage nazwe pokoju,
znajdowaty sie tam

zgubione rézdzki ucznidw.

Magazyn Zielarstwa

Magazyn z komponentami zielarskimi z suszarnig, znajduje sie
przy szklarni.

Mroczna wieza

Jedna z wiez szkoty w ktérej przetrzymywano wiezniow.

Zapomniana jaskinia

wybudowana przez Salazara Slytherina w Sredniowieczu i byta utrzymywana w sekrecie.
Tak jak Zagubiony Tunel znajdowata sie w Lochach Hogwartu, tuz pod szkotg, w przed-
sionku zwanym Korytarzem Sekretéw, prowadzgcym do Komnaty Tajemnic. W jaskini znaj-
dowaty sie duze kamienie i slimaki, wydawato sie, ze nikt nie korzystat z niej od dtuzszego
czasu. Pono¢ do dzi$ skrywa jakis sekret.

Laguna druzgotka

zablokowany pokoj w ktorym odbywaty sie zimg lek-
cje opieki nad magicznymi zwierzetami.

Zablokowany pokoj

Komnata wiecznie zamknieta, wielu ucznidéw probuje
go otworzy¢ jednak rzekomo nikomu sie nie udato.
Nikt nie wie co znajduje sie w $Srodku jednak czasem
wycieka spod drzwi woda.




Kuchnia

Kuchnia znajdowata sie pod Wielkg Salg na dole klatki
schodowej prowadzacej do piwnicy Hufflepuffu. Aby
wejs¢ do kuchni, nalezato podejs¢ do obrazu przedsta-
wiajgcego miske z owocami i potaskotac gruszke.
Zaczynata sie wéwczas skrecad, a nastepnie zmieniata

sie w zielong klamke. Tym samym formowata drzwi, ktore
prowadzity do kuchni.

Komnata Szlabanu

Jedna z komnat w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie,
znajdujaca sie niedaleko klasy historii magii. Zamykani sg
W niej uczniowie na czas kary, rzadko uzywana.

Komnata Fasolek

Komnata w Hogwarcie, ktdorg moga odwiedzi¢ uczniowie, aby zebrac fasolki wszystkich
smakdéw Bertiego Botta i inne przysmaki, zwykle w ograniczonym czasie. Wejscie do niej
byto nagrodg dla jednej osoby dlatego tez Domy czesto wybieraty jego kandydata i po-
magaty mu wypetniac zadania. Zadania byty wyznaczane w pod koniec pazdziernika i na ich
wykonanie byt czas do korica roku.

Vastus Vestibule

Przedsionek odpowiedzi, znajduje sie w wiezy zega-
rowej pono¢ mozna w nim uzyskac wszelkie odpowiedzi.

Stozkowa Krypta

Ponoc tatwiej uczyc sie w niej nowych zaklec, niestety
nie wiadomo jak do niej wejsc.

Sowiarnia

Pomieszczenie na szczycie wiezy gdzie mieszkaty
szkolne sowy oraz sowy uczniéw.



Dziat Ksigg Zakazanych

wydzielona zamknieta czes¢ biblioteki Dziat Niewidzialnosci -
dziat ksigg o dotyczacych niewidzialnos$ci, znajdowaty sie tez
w nich niewidzialne ksigzki ktére ponoc tylko duchy mogty
czytac.

Biuro Dozorcy

Wedle uczniéw znajdowato sie tam wiecej skarbdéw niz
w niejednym skarbcu.

Pokoj Zagtady

Zamkniety pokdj do ktérego nawet nikt nie znalazt drzwi,
ponoc znajdujg sie w nim najgorsze przepowiednie ktorych
nikt nie powinien poznac.

Pokoj Zyczen

Nazywany tez przez skrzaty domowe pokojem ,Przychodz -
Wychod?z", ukazywat sie tym, ktérzy go naprawde potrzebowa-
li. Kiedy sie pojawia, wyposazony jest doktadnie w to,

co akurat jest potrzebne lub doskonale przystosowuje sie

do potrzeb szukajgcego. Oczywiscie to, co zastaje sie w Pokoju
yczen objete jest ogbélnomagicznymi regulacjami - przyktad-
OWO nie pojawi sie tam nigdy jedzenie wedle praw Gampa.
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